


WPROWADZENIE

Dziekujemy za zakup optycznej myszy do gier Viper V551. Poczuj moc
posiadania petnej kontroli w rece niezaleznie od intensywnosci gry! Mysz do
gier Viper V551 z podswietleniem RGB zapewnia mozliwos¢ dostosowania
niezwykle kolorowego, wielostrefowego podswietlenia LED o petnym spektrum
RGB w celu dopasowania do uzywanego zestawu. Ponadto jest ona
wyposazona w 7 porecznych, programowalnych przyciskéw maksr, ktore
zaspokojg wszystkie potrzeby gracza. Mysz V551 ma zaawansowany czujnik
optyczny PixArt 3327 i regulowana rozdzielczos¢ do 6200 DPI. Powigzane
oprogramowanie Viper zapewnia opcje zmiany rozdzielczosci do 12 000 DPI,
ktorymi mozn a tatwo zarzadzac w ramach spersonalizowanych, przetaczanych
przyciskiem profili, co daje przewage w rozwijaniu umiejetnosci podczas gry.
Precyzyjne Sledzenie przy szybkosci 220 IPS i czestotliwosci raportowania 1000
Hz zapewnia niepodwazalne korzysci w zakresie rzeczywistego i wzglednego
czasu reakcji podczas dtugich, zacietych meczy.

Oprocz ergonomicznej konstrukcji, duzych slizgaczy PTFE i wytrzymatego kabla
w oplocie 1,8 m, mysz V551 oferuje takze niezwykia wydajnosc i szybkos¢ na
dowolnej powierzchni. Mysz V551 zostata objeta dwuletnig gwarancja i jest
zgodna ze wszystkimi aktualnymi systemami operacyjnymi.

FUNKCJE/DANE TECHNICZNE

- Czujnik optyczny Pixart 6200 dpi
- Mozliwosc¢ ustawienia 12 000 dpi w oprogramowaniu
- Ergonomiczna, profesjonalna konstrukcja
+ W petni dostosowywalna
- Wielostrefowe podswietlenie o petnym spektrum RGB
- 8 przyciskow, 7 programowalnych
- Przetgczniki Omrom, 10 milionéw kliknigc
- Interfejs USB, kabel w oplocie 1,8 m
- Duze $lizgacze PTFE
- IPS: 220
- Czestotliwos¢ raportowania: 1000 Hz
- Oprogramowanie Viper

ZAWARTOSC OPAKOWANIA:

- Mysz do gier Viper V551 z podswietleniem RGB
- Skrécona instrukgja obstugi
- Naklejka Viper



FUNKCJE PRODUKTU

DOMYSLNIE BRAK FUNKCJI

PRAWY PRZYCISK

LEWY PRZYCISK

PRZYCISK KOLKA
DALE]

PRZELACZNIK TRYBU

PRZELACZNIK DPI

WSTECZ

S

WSKAZNIK LED TRYBU

WSKAZNIK LED ROZDZIELCZOSCI DPI

- Kombinacja diod LED (przdd, lewa strona) wskazujacych poziomy DPI

- Nie swieci sie zadna dioda LED — 1 poziom DPI: 800 dpi

- Swieci sie przednia dioda LED — 2 poziom DPI: 1600 dpi

- Swieci sie tylna dioda LED — 3 poziom DPI: 2400 dpi

- Swieci sie przednia i tylna dioda LED — 4 poziom DPI: 3200 dpi

- Dla kazdego poziomu DPI w oprogramowaniu mozna ustawic¢ wartos¢ DPI z
zakresu 50~12 000 DPI.
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Wskaznik LED Guma z boku
rozdzielczosci DPI



SLIZGACZE PTFE:

- Mysz jest wyposazona w slizgacze PTFE, ktore zapewniajg doskonaty poslizg i
ptynne sledzenie.

INSTALACJA URZADZENIA

Podtacz mysz do portu USB komputera.
Poczekaj 5-10 sekund, az zostanie rozpoznana przez komputer.

INSTALACJA OPROGRAMOWANIA

Pobierz oprogramowanie myszy z witryny
http:/Mww.patriotmemory.com/ w celu dostosowania przyciskéw gamingowych
oraz ustawien myszy, DPI i podswietlenia RGB.

INSTRUKCJE INSTALACJI OPROGRAMOWANIA

Po pobraniu kliknij dwukrotnie plik oprogramowania, aby rozpoczac¢ instalacje.
Wykonaj instrukcje ekranowe w celu ukonczenia procesu.

PATRIOT VIPER MOUSE - 1.0




INSTRUKCIE KONFIGURACJI PRZYCISKOW

BUTTONS MACRO EDITOR

Seroll up

Przycisk SENSOR (CZUJNIK) umozliwia wyswietlenie okna ustawierh DPI w celu
ustawienia zadanej rozdzielczosci DPI.

Przycisk MACRO EDITOR (EDYTOR MAKR) umozliwia wyswietlenie okna edytora
makr w celu konfiguracji i zapisania skryptéw makr przypisywanych do
wybranych przyciskéw.

Przycisk SETTINGS (USTAWIENIA) umozliwia wyswietlenie okna ustawien
ogolnych w celu dostosowania czestotliwosci raportowania, wigczenia lub
wytaczenia funkgji myszy, a takze przywrocenia jej ustawien fabrycznych.

Przycisk LIGHT EFFECTS (EFEKTY PODSWIETLENIA) umozliwia dostosowanie
podswietlenia RGB i wigczenie efektow swietlnych.

W przypadku tej myszy mozna zapisac 5 profili niestandardowo przypisanych
przyciskow i skryptéw makr. W celu rozréznienia profili dla kazdego z nich mozna
ustawi¢ nazwe i kod koloru z palety kolorow.

Dostepnych jest 7 programowalnych przyciskéw z mozliwosciag dostosowania
funkgji.



CZUINIK

Kliknij przycisk Czujnik, aby wyswietli¢ okno ustawien DPI.

Domysine wartosci 4 poziomodw DPI
- Poziom 1: 800 DPI
- Poziom 2: 1600 DPI
- Poziom 3: 2400 DPI
- Poziom 4: 3200 DPI

Dla poziomdéw DPI mozna ustawi¢ wartos¢ od 50 DPI do 12 000 DPI, przeciagajac
wskaznik osi XY do zadanej pozycji.

Mozna zaznaczy¢ pole wyboru Niezalezne osie X/Y w celu ustawienia roznych
wartosci DPI dla osi X iosi Y.

Mozna zaznaczy¢ opcje Szybkos¢ automatyczna w celu ustawienia zakresu
szybkosci automatycznej. Rozdzielczos¢ DPI moze by¢ dostosowywana
automatycznie w zakresie zaleznym od szybkosci ruchu myszy.

- Szybki ruch myszy --- wyzsza rozdzielczos¢ DPI --- szybsze przesuwanie po
ekranie, zwtaszcza na monitorach w rozdzielczosci 4K.

- Wolny ruch myszy --- nizsza rozdzielczos¢ DPI --- bardziej precyzyjne przesuwanie
do miejsca docelowego na ekranie.

MACRO E




EDYTOR MAKR

Edytor makr skfada sie z czterech elementow.

Memory Ingicalor —|

Macro List Window

OKNO LISTY MAKR

Maksymalna liczba wierszy listy makr wynosi 64. Dla kazdego makra mozna

zapisa¢ nazwe wskazujaca jego znaczenie, funkcje lub makro.
Uwaga: kazdy wiersz moze zawiera¢ maksymalnie 14 znakow.

EDYTOR MAKR

W tym oknie widoczny jest zapis tworzonych polecen makr.

MENU FUNKCII

Menu funkcji zawiera rézne polecenia tworzenia/edycji/zapisu makr.

FUNKCJA

WSTAWIENIE OPOZNIENIA Przeciagni  tej ikony do miejsca wstawienia opéznienia czasowego. Czas opéznienia mozna dostosowad, likajac
przycisk ,+* lub " albo Klikajac dwukrotnie wstawione opéznienie w celu wprowadzenia wartosci.

WSTAWIENIE POLECENIA
Z KLAWIATURY, MYSZY Przeciagnij z tej ikony do miejsca wstawienia polecenia z klawiatury, myszy lub kétka przewijania.
LUB KOLKA PRZEWIJANIA

Przeciagnij z tej ikony do miejsca wstawienia ruchu myszy. Wprowadz odleglosé ruchu wg osi X i Y. Wybierz opcie
Wspéirzedne wzgledne (kursor bedzie przesuwat sie z miejsca, w ktérym sie znajduje) lub Wspdirzedne

WSTAWIENIE RUCHU
Myszy .
bezwzgledne (kursor bedzie przesuwat sie z lewego, gornego rogu ekranu).

REJESTROWANIE POLECEN Z
KLAWIATURY | MYSZY

ZATRZYMANIE
REJESTROWANIA

IMPORT MAKRA Z PLIKU

EKSPORT MAKRA DO PLIKU

ZAPISANIE MAKRA

HEENEEEE @

POLECEN

-

‘ USUNIECIE CALEJ LISTY

PRZECIAGNIECIE TUTAJ
WYBRANEGO POLECENIA
SPOWODUJE JEGO USUNIECIE




WSKAZNIK PAMIECI

Wskazuje ilos¢ pamieci uzywanej przez kazde makro.

TWORZENIE MAKRA

Kliknij przycisk EDYTOR MAKR, aby wyswietli¢ okno edytora makr.
Kliknij przycisk Utwérz nowe makro, wprowadz nazwe makra i kliknij przycisk OK.

Kliknij pole TYP MAKRA, aby wybra¢ jeden z dostepnych typdw makr.
- Tryb jednorazowy — makro zostanie uruchomione tylko raz.
- Tryb petli — kliknij raz, aby rozpoczac¢ petle makra, po czym kliknij
ponownie w celu zatrzymania.
- Tryb przycisku aktywacji — makro bedzie powtarzane przez czas
przytrzymywania przycisku.

Kliknij przycisk rejestrowania polecen z klawiatury i myszy, aby rozpoczac
rejestrowanie makra. W celu zatrzymania kliknij przycisk zatrzymania
rejestrowania.

Makro mozna edytowac,
wstawiajac opdznienie,
polecenie z klawiatury,
myszy lub kétka przewijania
albo ruch myszy.

Przeciggnij skrypt z okna
edytora makr do paska ,+" w
oknie listy makr w celu
ustawienia nazwy i zapisania
nowego makra albo
przeciagnij skrypt do
istniejacego makra, aby je
zastapic.




run jump throw

EKSPORTOWANIE SKRYPTOW LUB MAKR

Kliknij przycisk eksportowania makra do pliku.
Wybierz miejsce docelowe pliku i kliknij przycisk Zapisz.

~ Save As X
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IMPORTOWANIE ZAPISANYCH MAKR

Kliknij przycisk importowania makra z pliku.
Wybierz skrypt lub makro z listy i kliknij przycisk Otworz.
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USUWANIE MAKR

Kliknij makro w oknie listy makr, a nastepnie kliknij przycisk Usun biezaca pozycje.



USTAWIENIA

Kliknij przycisk Ustawienia, aby uzyskac¢ dostep do ogdlnych ustawien myszy.

BUTTONS S OR MACRO EDITOR

¥ 1000Hz

INFORMATION

DRIVER SETTINGS

BACKLP

CZESTOTLIWOSC RAPORTOWANIA USB

Maksymalna czestotliwos¢ raportowania, jaka mozna ustawi¢ wynosi 1000 Hz. Im wyzsza
czestotliwos¢ raportowania, tym czesciej komputer bedzie otrzymywat informacje przesytane
przez mysz, co zwigkszy szybkos¢ jej reakgji.

PREDYKCJA

Funkcja predykcji pomaga przesuwac kursor w poziomie i w pionie w prostej linii.

WYSWIETL OKNO DPI/PROFILU

Na ekranie wyswietlone zostanie okno w celu zmiany DPI lub ustawien profilu.
Uwaga: Okno do zmiany DPI i trybu nie bedzie wyswietlane w przypadku gier i oprogramowania dziatajacych
w trybie petnoekranowym.

WYLACZ AKCELERACIJE MYSZY (SYSTEM OPERACYINY)

Mozna wytaczy¢ akceleracje myszy w systemie operacyjnym w celu zapewnienia precyzyjnego
sterowania kursorem w grach FPS (ang. First Person Shooter).

KOPIA ZAPASOWA

Tworzenie kopii zapasowej ustawienh myszy w pliku systemowym.

PRZYWROC

Przywracanie ustawien myszy z pliku systemowego.

RESETUJ

Przywracanie domysinych ustawien fabrycznych.
Uwaga: makra zostang usuniete.



EFEKTY PODSWIETLENIA

Kliknij przycisk Efekty podswietlenia, aby wyswietli¢ okno efektow podswietlenia.

[ ow FUNKCIA

Custom
(Niestandardowy)

Wybierz jedna z 7 programowalnych stref podéwietlenia w celu dostosowania koloru

Wave (Fala) Ciagte podswietlanie kolejnych z 7 stref podswietlenia losowymi kolorami LED we wzorze fali,

Wave (invert) Ciagte podéwietlanie kolejnych z 7 stref podswietlenia losowymi kolorami LED we wzorze fali skierowanej w
[Fala (odwréconal] odwrotng strone.

Random 1 (Losowo 1) Niezalezne podéwietlanie kazdej z 7 stref podéwietlenia losowymi kolorami

Random 2 (LOSOWO 2) || 3ednoczesne podswietlanie wszystkich 7 stref podéwietlenia zmieniajacymi sie losowymi kolorami.




TWORZENIE NIESTANDARDOWEGO EFEKTU
PODSWIETLENIA

Kliknij przycisk Efekty podswietlenia. Kliknij opcje Dostosuj.
Light effect

Customize

Wave

Wave (Invert)

Random 1

Random 2

Set all lights

Kliknij kolorowe oznaczenie jednej ze stref podswietlenia LED i wybierz kolor z
palety koloréow. Wybierz opcje Oddychajgce (rozswietlanie i przygaszanie) lub
Zawsze witgczone

Kliknij przycisk OK.

Powtoérz czynnosci dla pozostatych stref podswietlenia.

Mozna takze jednoczesnie skonfigurowac wszystkie strefy podswietlenia LED,
klikajac przycisk ,Ustaw wszystkie strefy” i wybierajgc zadany kolor.



PRZYCISKI PROFILI
SOWYWANIE PROFILU

Kliknij raz profil, aby przypisac kolor z palety koloréw.

MACRO EDITOR SETTINGS

Right dick
Ho function

Saoll down

ZMIANA NAZWY PROFILU Enter profile name

Kliknij dwukrotnie profil, aby zmienic R
jego nazwe.

SZYBKIE POWIAZANIE

Kliknij ikone Bl W celu szybkiego przypisania klawisza klawiatury lub klikniecia

przyciskiem myszy do dowolnego przycisku. Czynnos¢ powigzania nalezy wykonac
w ciggu 9 sekund.

=
MACRO EDITOR SETTINGS ‘

Profile 4

/ Right dick
No function

QUICK BINDING Whesd dick

Forward o0

Scroll down




DOSTOSOWYWANIE PRZYCISKOW

Kliknij przycisk myszy, ktory chcesz dostosowac, aby wyswietli¢ okno funkcji.

BUTTONS

Right dhick

Scroll down

W OKNIE FUNKCJI DOSTEPNYCH JEST 5 USTAWIEN:
- FUNKCIE MYSZY
- FUNKCJE KLAWIATURY
- FUNKCIE ZAAWANSOWANE
- MAKRA
- CYKL KLAWISZY

KEYBORED FACTIONE AERED PRTINE

Uwagi:
Poniewaz mysz musi mie¢ co najmniej jedna funkcje lewego przycisku, lewy przycisk mozna
zaprogramowac tylko wtedy, gdy jego funkcja zostanie przypisana do innego przycisku.

Do przewijania w gore i w dét nie mozna przypisac trybu aktywacji ani petli.

Ze wzgledu na wiasciwosci niektoére funkcje moga nie obstugiwac ,Przewijania w gore aniw
dot”.



FUNKCJE MYSZY

Kliknij przycisk FUNKCIE MYSZY.
Kliknij zadana funkcje, ktora chcesz przypisac.
Kliknij przycisk Wybierz, aby potwierdzic.

KEYEOARD FUNCTIONS ADVANCED FURCTIONS ROS KEY CraLE

DEFMRT

Custom function

Default function

W lewym, dolnym rogu ekranu w nawiasach widoczna bedzie funkcja domysina, a obok niej
funkcja niestandardowa.

Przyciski specjalne:

Przycisk strzatu — nacisnij i przytrzymaj w celu ciagtego strzelania.

Strzelanie w ruchu — nacisnij i przytrzymaj z innym przyciskiem myszy w celu ciagtego strzelania
w ruchu.



FUNKCJE KLAWIATURY

Kliknij przycisk FUNKCIE KLAWIATURY.

Kliknij ikone zadanego klawisza klawiatury, klawisza(-y) combo lub klawisza
multimedialnego na obrazie klawiatury.

Kliknij przycisk Wybierz, aby potwierdzic.

MOUSE FUNCTIONS KEYBOARD FUNCTIONS ADVANCED FUNCTIONS KEY CYOLE

DEFALT

Custom function

Default fucntion

MOUSE FUNCTIONS. KEYBOARD FUNCTIONS. ADVANCED FUNCTIONS KEY CYQLE

DEFAILT

Custom function

Default fucntion

W lewym, dolnym rogu ekranu w nawiasach widoczna bedzie funkcja domysina, a obok niej
funkcja niestandardowa.



FUNKCJE ZAAWANSOWANE

Kliknij przycisk FUNKCJE ZAAWANSOWANE.
Kliknij zadana funkcje, ktéra chcesz zmienic lub wiaczyc.
Kliknij przycisk Wybierz, aby potwierdzic.

MOUSE FUNCTIONS

KEY CYLE

DEFAIRT

OPIS FUNKCII

No Function (Brak funkcji)

Launch Driver Menu

(Wyswietl menu sterownika)

Adjust lift-off
(Dostosuj podniesienie)

Kiiknij i przytrzymaj, przesuwajac mysz po powierzchni w celu zoptymalizowania odlegtoéci podniesienia dla danej
powierzchni

Adjust DPI (Dostosuj DPI)

Kiiknij, aby wyéwietlic menu DPI, a nastepnie przewin w gére/w dét, aby dostosowac DPI. Kliknij ponownie, aby
potwierdzié ustawienie DPI

Lock Y-axis (Zablokuj 08 Y)

Kiiknij i przytrzymaj, aby Kursor poruszat sie tylko w poziomie.

Lock X-axis (Zablokuj o$ X)

Kiiknij i przytrzymaj, aby kursor poruszat sie tylko w pionie.

Sniper Function
(Funkcja snajpera)

Kiknij i przytrzymaj, aby zastosowa wstepne ustawienie rozdzielczosci DPI w celu zapewnienia doktadnosci
Zwolnij, aby przywrécié normalna rozdzielczose DPI

Angle snapping on/off
(Wihacz/wytacz predykcje)

Kiknij i przytrzymaj, aby zapewnic przesuwanie w poziomie i w pionie w prostej linii

Virtual Touch
(Dotyk wirtualny)

Funkcja systemu Windows®8




MAKRA

Kliknij przycisk MAKRA, aby wyswietli¢c okno makr. Wybierz z listy jedno z ustawi-
onych makr, aby przypisac je do przycisku.

Kliknij makro, ktére chcesz przypisac.
Kliknij przycisk Wybierz, aby potwierdzic.

MOUSE FUNCTIONS KEYBOARD FUNCTIONS ADVANCED FUNCTE

run jump throw

DEFART

Kliknij przycisk Domysline, aby wytgczyc funkcje makr.

CYKL KLAWISZY

Funkcja cyklu klawiszy umozliwia przypisanie maksymalnie 5 klawiszy klawiatury
do przycisku myszy lub kotka przewijania.

PRZYCISK FUNKCJA

Cycle (Cykl) Kiiknij lub przewin w celu uaktywnienia dodanych klawiszy klawiatury w ustawionej kolejnosci.

Reverse Cycle
(Cykl odwrdécony)

Kiiknij lub przewin w celu uaktywnienia dodanych klawiszy klawiatury w odwrotnej kolejnosci

Current Position
(Aktualna pozycja)

Kiiknij, aby powtérzy¢ naciéniecie ostatniego klawisza.

Add (Dodaj) Dodaj klawisz Klawiatury.
Clear (Wyczys¢) Usur wszystkie Klawisze klawiatury.
Uwaga:

Dla kazdego profilu mozna ustawic tylko jeden cykl klawiszy, ktéry mozna przypisac¢ do
dowolnych programowalnych przyciskow lub kétka przewijania. Zmiana ustawienia cyklu
klawiszy danego profilu spowoduje jej automatyczne zastosowanie dla wszystkich
przyciskow/kétka przewijania, dla ktérych skonfigurowano w tym profilu funkcje cyklu
klawiszy. Dla kazdego przycisku mozna ustawic inny typ cyklu.



TWORZENIE SEKWENCJI CYKLU KLAWISZY

Kliknij programowalny przycisk.
Kliknij przycisk CYKL KLAWISZY, aby wyswietli¢ okno cyklu klawiszy.

Wybierz opcje dla pozycji TYP CYKLU KLAWISZY, a nastepnie dodaj zadane
klawisze klawiatury (maks. 5).

MOUSE FUNCTIONS KEYBOARD FUNCTIONS. ADVANCED FUNCTIONS.

DEFALLT

Kliknij przycisk Wybierz, aby wigczy¢ cykl klawiszy dla
programowalnego przycisku.

MACRO EDITOR

Aby wytaczyc funkcje cyklu, kliknij przycisk Domysine w oknie cyklu
klawiszy.



