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OBJETIVOS SECRETOS

1 = Campafia del Eje |
1.1 = F1 oasis de Sidi Barrani: tras la pista de Sergio. Ll

Libera el campamento de apoyo britdnico

| En el centro del mapa, protegido entre montafas,
| encontraris un campamento de apoyo britanico,

+ al que se accede por un sendero que nace al este
| de las montafias que lo ocultan. Tomar el control
| del mismo es tan facil como llegar hasta é1 y
destruir sus débiles defensas.

§ Puntos de prestigio obtenidos: 50

Neutraliza el batallén antiaéreo enemigo

En las montafias mas al este hay un pequefio
enclave con infanteria y una bateria antiaérea
enemigas que no deberian ser rivales para tus
fuerzas.

Puntos de prestigio obtenidos: 75

arriesgado. : Ry

Libera a Mustafd, el agente secreto.

E1l camino de las montafas situado al este lleva

| hasta un pequefio campamento. Rescata al libio
Mustafd y, en recompensa, te prestara servicios
como espia. Ademas, recibiras 75 puntos de prestigio
adicionales.

Puntos de prestigio obtenidos: 75

1.3 - E1 paso de Halfaya: el Cairo nos espera. m

! Explora el extremo noroeste de la zona de combate,
| Tuego un poco mds al este de esa posicién y
finalmente al noreste para completar este objetivo.

=i Puntos de prestigio obtenidos: 75
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¥ La unidad de artilleria
britdnica debe ser capturada

| Al este del campamento noroeste, en la zona norte
& de la carretera del cafién, se encuentra un Bishop
abandonado, rodeado por infanteria britanica. No lo
dudes y apodérate de él.

Puntos de prestigio obtenidos: 75

14 - Operacién BattleAxe: ique truenen los Flak 88l -0 |

Destruye la unidad de apoyo

Cuando llegue la tercera oleada de carros de combate
localiza al camién cisterna que les acompafia. Su
presencia es vital para el funcionamiento de los
Matilda. Destriyelo y lograras asestar un importante
golpe logistico al enemigo.

@k Puntos de prestigio obtenidos: 50

Elimina alghn Matilda Mk IT

Tl camidén cisterna avanza protegido por dos unidades de este poderoso blindado.
Derrota a al menos uno de ellos.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

15 = Asalto al aerédromo de Sidi Rezegh. sl y

La liberacién de los pilotos, una jugada maestra

Bl interior del aerdédromo alberga un pequefio
recinto vallado donde estdn prisioneros tus
pilotos. Dirige a uno de tus carros hacia alli
2% v neutraliza al soldado que lo custodia y al

; centinela apostado en la torre. Obtendras un

| ataque aéreo adicional por cada avidén que
despegue con uno de tus hombres en su interior.

Puntos de prestigio obtenidos: 75

1.6 - Gazala: crugzando las lineas enemigas.

Tos blindados britdnicos, un botin irresistible

Al sureste del mapa encontraras un pequefio
campamento y cuatro carros britanicos con sus
tripulaciones esperando la orden de subir a bordo.
Ataca por sorpresa para evitar que los tripulantes
ocupen sus posiciones y apodérate de algin blindado

Puntos de prestigio obtenidos: 50
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17 - Asalto al fuerte de Bir-Hacheim. | -0 8 |

Ciega la entrada secreta a la fortaleza

Dirige tu infanteria hacia el oasis situado en
el noroeste del mapa, derrota a la oposicidn

enemiga y cierra el tunel que el enemigo emplea
| para enviar tropas destinadas a romper tu cerco.
Tomaras el control de un importante enclave
estratégico.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

1.8 - Primera batalla de El Alamein: el momento de 1a verdad. TN

I Acaba con las defensas aéreas del enemigo

En el noreste del mapa, por encima del puesto de
| control de carreteras que habras de capturar se
™ encuentra una elevacién. Alli encontraras varias
baterias de artilleria convencional y antiaérea
- | que deberas destruir para conseguir mayor apoyo
aéreo del mando.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

| Descubre 1a entrada al minarete

Cerca del oasis del sureste se ‘erige un minarete
gue debes ocupar con al menos una unidad de
infanteria.

2 = Campafia Aliada
2.1 = E1 Alamein: la batalla continta.

T Captura una bateria Flak 88

Apodérate de alguna de las baterias Flak 88 que
| encontraras al este del poblado.

=2 Puntos de prestigio obtenidos: 50
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22 = Tobruk, enclave estratégico.

23 = Ia batalla de Kasserine

No pasaran

No dejes que escape ni uno solo de los camiones
alemanes. Alineando tus blindados a lo largo de la
carretera y apoderandote de alguna de las piezas
de artilleria que el enemigo tiene en la zona,
conseguirds una barrera de fuego impenetrable
para esos vehiculos tan ligeros.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

3| Treta al ejército alemdn

Cerca de la embajada britanica, un poco mas al
sur, se encuentra un edificio del que se escapan
sonidos procedentes de una emisora de radio mal
sintonizada. Captura tanto el edificio como las
baterias que lo protegen y uno de tus hombres
"persuadira" a un mando alemdn para que lance un
bombardeo sobre sus propias posiciones.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

Captura una pieza de artilleria enemiga

Al sureste del mapa, en 1o alto de la colina,
hay unas baterias alemanas cuya captura te

{ proporcionara cobertura de artilleria para tu

ejército.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

Descubre el thnel secreto y sorprende al enemigo

En el extremo sureste del mapa localizaras un
pequefio campamento con una hoguera. Un poco

mas al noroeste encontraras la boca de un tunel
que permitira que tus unidades de infanteria
sorprendan al enemigo y te hara ganar 50 puntos
de prestigio.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

E1l Africa Korps en jaque

Consigue que no lleguen a Tunez mas de 10
vehiculos enemigos.

Puntos de prestigio obtenidos: 50
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Objetivo: la artilleria alemana

Lanzate a la captura de cualquiera de las
baterias Flak 88 situadas al noroeste del mapa,
junto a la instalacién de radar.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

Establece una cabeza de playa

Consigue reducir las fuerzas italianas que

y defienden la playa en un 50%.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

Haciendo frente a la Iuftwaffe

Apoderarte de cualquiera de los cahones Flak 88
desplegados en la isla central te proporcionara
una buena proteccién contra ataques aéreos.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

Golpe a Alto Mando alemén

Un importante general aleman circula en Jjeep por
la carretera situada en el norte del mapa. No
debe llegar a su destino.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

Neutraliza el bhnker enemigo

Impide que la unidad que se encuentra
atrincherada en el bunker huya hacia la
carretera.

Puntos de prestigio obtenidos: 50
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2.7 = Ia batalla de Montecassino

Hazte con la torre de vigia

Cerca del depdsito de suministros situado al
noroeste hay un pequefio sendero que conduce a una
torre de vigia abandonada. Octipala para lograr
una posicién estratégica ventajosa.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

Utiliza el tren para alcanzar el objetivo

Ordena a tu infanteria que suba al tren,
selecciona la maquina y ordena que avance hacia
el "Annie". De este modo podras hacerte con el
cafion de manera rapida y sencilla.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

3 « Campafia de los Partisanos
3,1 - Operation Sheathed Saber ="

32 = Ia huida

Un pasadizo tras la cascada

Detrdas de la cascada encontraras un pasadizo
secreto que te dara acceso directo al campamento
italiano.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

=

El teleférico es la salvacién

Ordena a tus tropas utilizar los vagones de la
terminal del teleférico para cruzar al otro lado
de la linea.

Puntos de prestigio obtenidos: 50
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Captura los contenedores de suministros

A lo largo del mapa encontraras tres contenedores
de suministros marcados con bengalas. A1 primero
se 1lega por un pequefio sendero préximo a tu
punto de partida. Bl segundo podras alcanzarlo
introduciendo a tus unidades por un pequefio tunel
situado sobre la estacién inferior del teleférico.
El Bltimo se encuentra cerca del extremo sur

del mapa: al salir de la estacidén superior del
teleférico, dirigete hacia el sur y luego, al llegar al final del mapa, hacia el
este. Hazte con el control de los tres contenedores.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

33 - Belgrado: 1a liberacién de Yugoslavia Hrer

Iocaliza el pasadizo secreto hasta Belgrado

Al oeste del pueblo localizaras un acceso al
sistema de alcantarillado de la ciudad. Envia
tus unidades a través de é1 para llegar hasta
Belgrado sin ser detectado.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

iHaz que truenen los Flak 88! .

Una vez capturados los cahones Flak 88
comprobarias que no son operativos, pues no pueden
desplazarse. Emplea el tractor que hay en el
pueblo para remolcarlo: ganaras una unidad de
artilleria para emplazar en la ubicacién que
desees.

Puntos de prestigio obtenidos: 50

=

Captura la estacién de radar

La estacién de radar, situada cerca de la
carretera por donde los alemanes evacuan sus
fuerzas, es mas facil de tomar desde el flanco sur,
junto al sendero.

Puntos de prestigio obtenidos: 50



